
Tammelan koulun valinnaisaineet 2025-26

1.  Palloilu

Tavoite: Tutustutaan erilaisiin palloilulajeihin

Sisältö: Pelataan yleisimpiä palloilulajeja (tutustutaan mahdollisuuksien mukaan
myös ei niin pelaƩuihin sekä sovelletaan).

Aikataulu: Kaksi eri ryhmää vuoroviikoin 1½h tai yksöistunƟna yksi ryhmä 45 min. 
viikossa

2.  Teknologia tutuksi

Tavoite: Tutustutaan uusiin teknologian välineisiin hauskalla ja moƟvoivalla tavalla. 
Harjoitellaan ohjelmoinƟa roboteilla ja muilla innovaƟivisilla laiƩeilla. Tehdään omia
esityksiä ja harjoituksia käyƩämällä erilaisia ohjelmoinnin sovelluksia.

Sisältö: Perehdymme erilaisiin uusiin teknologian välineisiin. Tutustumme niiden
käyƩöön ja harjoiƩelemme ohjelmoinƟa erilaisilla roboteilla. Mahdollisuuksien 
mukaan tutustumme myös esim. VR-lasien ja 3D-tulosƟmen käyƩöön.

Aikataulu: 1 h/vko



3.  Koneompelu/ompeluseura - taideƩa kankaalle

Tavoite: KehiƩää koneompelutaitoja. Tutustua maalaus- ja kuvatekniikoiden
tekemiseen kankaalle. Kannustaa ja ohjata oppilasta tekemään ja keksimään omia
luovia kuvallisia ja suunnitelmallisia ratkaisuja.

Sisältö: Maalataan, värjätään ja tehdään kuvia eri tekniikoilla kankaille, joista
suunnitellaan omia ompelutöitä toteuteƩavaksi ompelukoneella.

Aikataulu: 1-2h/vko, tarkentuu syksyllä

4. Looginen ajaƩelu

Tavoite: Loogisen ajaƩelun keskiƩymisen kehiƩyminen

Sisältö: Pelataan erilaisia pelejä (shakkia eniten) sekä ratkaistaan kuvallisia ja
matemaaƫsia ongelmia.

Aikataulu: TunƟ viikossa

5. Neulontakurssi

Tavoite: Opitaan neulomaan ja valmistetaan omia neuletöitä.

Sisältö: Tutustutaan erilaisiin neuletekniikoihin, -töihin ja materiaaleihin.
Suunnitellaan omia töitä ja valmistetaan ne neulomalla.

Aikataulu: 1h/vko



6.  Arkielämyksiä

Tavoite: Tarjota oppilaille sellaisia kokemuksia, jotka eivät välƩämäƩä kaikille ole 
nykypäivänä tuƩuja

Sisältö: Retkeillään luonnossa, pelataan perinteisiä pelejä jne. Kaikkea tavallista.
Retkillä kävellään paljon.

Aikataulu: Aikataulu vaihtelee, koska teemme pidempiä retkiä, muƩa 
lähtökohtaisesƟ 2h/joka toinen viikko

7.  Historia kohtaa taiteen

Tavoite: Oppia historiaa kuvataiteen kauƩa

Sisältö: Piirretään, maalataan ja muotoillaan erilaisia historiaan liiƩyviä asioita ja 
kehitellään omia ideoita historian pohjalta

Aikataulu: 2h/joka toinen viikko



8.  Kaunoa ja kaakaota

Tavoite: Harjoitellaan hienomotoriikkaa, opetellaan vanhanaikainen kaunis
sidosteinen käsiala, "kaunokirjoitus".

Sisältö: Opetellaan sidosteiset perinteiset käsialakirjaimet. Kun kirjaimet on opiƩu, 
kirjoitetaan korƩeja ja pieniä huoneentauluja esimerkiksi kopioimalla laulujen sanoja 
tai runoja käsialakirjaimin. Rentoudutaan käsialaa harjoitellen, teetä tai kaakaota
juoden ja musiikkia kuunnellen.

Aikataulu: 1 oppitunƟ kerran viikossa.


