Blenderin aloitus

Peruskomennot ja kasitteet

Rami Sihvo

2023

REACTORI -
REACT RI t r Digiosallisuutta ja
S EU:lta sz osallisuutta digilla

. . Euroopan unioni 2014—2020
EE roopan sssabaiso
www.tampere.fi/reactori TAMPEREEN SEUDUN AMMATTIOPISTO



Blenderin kayton aloitus

Ensimmaista kertaa Blenderia
kaynnistaessa Blender varmistaa
muutaman asetuksen.

Huom! Tassa vaiheessa voit valita
silmille kevyemman teeman
klikkaamalla Theme-kohtaa.

English (English)

Blender v

Jatka eteenpain klikkaamalla Next. v, O

Play = Tools Search
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Scene

Blender tiedoston nakyma on Scene. Tahan kuuluu
kaikki objektit jota tiedostossa on. Blenderissa on
oletusarvoisesti kolme objektia listalla (jota voit
valita).

Camera - talla otetaan ruutukaappauksia.

Cube - Oletusarvoinen 3d mesh kuutio, jota voi
muokata

Light - Valonlahde.

Viedessasi 3d objektin johonkin pelimoottoriin (esim.
Unity, poista kamera ja valo. Muuten nama
hairitsevat tapahtumaa. Myos 3d tulostuksessa nama
ovat lahes turhia.)
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Uusi tiedosto

A% Blender
A | File| Edit Render Window
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Uuden Blender mallin voi luoda File - New - General valinnalla.
Muita valmiita muotoja voi luoda Add-Mesh- valikosta Ioytyvilla
valinnoilla.

Nappainyhdistelma Control-Z voi poistaa virheita - se peruu
komennon, mutta ei ole aina kayttokelponen, esim. jos olet
tuhonnut tietoa.

M, Object Mode ~ View Select [Add | Object

User Perspective
{1} Collection | Cube

Construct a cube mesh.

E nioni
www.tampere.fi/reactori TAMPEREEN SEUDUN AMMATTIOPISTO



Testaa kuvakulman muuttamista oikean ylakulman gizmolla klikkaamalla x, y tai z akselia.

Nako ku I mat Testaa seuraavaksi painaa hiiren kesimmainen nappi pohjaan ja sivulle. Sivusuunnassa

siirtdminen onnistuu viemalla hiiri kdden kuvan paalle ja painamalla vasen hiiren nappi pohjaan
(tai shift pohjaan).

Keskimmaisella hiiren napilla voi zoomata. Zoom onnistuu myds gizmon alla olevalla
suurennuslasilla tai nappaimiston (+ ja - napeilla).

A2 Blender

Layout

User Perspective
(1) Collection | Cube
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v Transform
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Kaukaa tai huonosta kulmasta on todella vaikeaa tehda tarkkoja
Zoomaus liikkeita. Yleinen ohje: vie katselukulmaasi ldhemmas ja muuta kulma
kannaltasi edulliseksi (riippuen tilanteesta). Tama saastaa aikaa,
vaivaa ja harmaita hiuksia. Oikeasti! Lisaksi blenderin
kayttoliittymassa on myos vaaleampi optio, jota kannattaa kayttaa.
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Obijektin siirto

B File Edit Render Window
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Kokeile objektin siirtamista valitsemalla
vasemmalta tyokaluvalikosta tahtaimen. Sitten
vetamalla vihreasta, punaisesta tai sinisesta
nuolesta. Huomioi kuinka siirrat objektia
sattumanvaraisesti jos otat ohi nuolesta.
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[} Layout
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2 Delta Transform
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Objektln kaanto ja slirto Kokeile objektin kaantamista valitsemalla vasemmalta

kaantotyokalun ja sitten vetamalla sivulle. Huomioi kuinka
tyokalun asetukset ilmestyvat vasempaan alareunaan aina
kun kaytat tyokalua. Klikkaa asetukset auki, ja huomioi etta
voit antaa minka tahansa kulman numerokenttaan.
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. . Skaalaus-ominaisuudella voit muuttaa objektin
Obijektin koon o )

_ kokoa. Vaaleasta vanteesta kiinni tarttuminen
muuttaminen skaalaa tasaisesti kaikilla akseleilla mutta nupista
tarttuminen skaalaa yhdella akselilla. Kokeile tata.

X File Edit Render Window Help Layout

+2+ W ObjectMode -~ View Select Add Object 1, Global ~ (P~ 9
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Blenderin kéyt('jn aloitus Ohjelmassa on kaksi tarkeinta toimintatilaa
Object (koko 3d malli) ja Edit (3d mallin

muuttaminen). Vaihda Object Mode -> Edit
modeen klikkaamalla valintaa (nuoli).

A File Edit Render Window Help Layout A
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3d meshin muokkaus Edit tydbmuodossa voit muokata
-Vertekseja (1)

-Reunoja eli Edge (2)
-Sivuja eli Face (3)
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Mita muokataan?

A9 Blender A Blender A® Blender
XD File Edit Render I'h"'ul".'u' Hel A) File Edit Render Windl Hel A) File Edit Render E-"Jindowlel
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3d meshin muokkaus Valintatyokalulla teet valintoja. Se on my0s hyva
tyokalujen nollaamiseen, joten valintatyokaluun on

hyva vaihtaa tehtyasi esimerkiksi jonkin siirron tai

muokkauksen.
13 SiirtotyOkalulla siirrat vertexia/edgea/facea, joka on
valittuna.
<: Siirtotyokalu I6ytyy nappaimistoltd G napin takaal
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Shift - pitamalla voit valita useamman kohteen
(vertex/edge/face tai object modessa 3d objekti).
Valitut kohteet varjaytyvat keltaiseksi. Muista poistaa
valinta klikkaamalla sivuun. Muuten voit vahingossa
menna muokkaamaan osaa mita et halunnut.

Valinta

A nappi nappaimistolla valitsee kaiken objektista!
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Valintavalikko

WIEW

Select Sharp Edges
Select Similar
Select All by Trait

Select More/Less
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Select-valikosta loytyy kaikkia tarkeita
valintatyokaluja. Onneksi nailla on
nappainlyhenteet. Tarkeimmat ovat

All (A) - valitsee kaiken tasta objektista.

Box Select - Laatikkovalinta, paina hiiren nappi
pohjaan ja ymparoi haluamasi valinta silla (toimii
lahes kaikissa toimintatiloissa)

Circle Select - (C) Antaa sinulle pyorean
valintatyokalun kayttdon. Tasta voi olla joskus
hyotya.



Rotate kaantaa valintaa. Yhdessa verteksissa ei ole
kaannettavaa, mutta useampi kaantyy mukavasti.
Paina hiiren nappi pohjaan akselia kuvaavan
vanteen kohdalla ja veda sita sivuun. (punainen: x,
vihrea: y ja sininen: z)

M Rotate selected items
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Muutama vinkKi
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Valkoinen vanne tarkoittaa valinnan
kaantamista useammalla akselilla ->hyva
tapaa saada koko malli sekaisin.

Sama tapahtuu jos otat ohi vanteesta
- hyva tapa saada sotkut.

Trackball style rotation of selected items



EXtrUde Extrude komennolla voit luoda uudesta sivusta (Face) uuden jatketun palasen.
Valitse Exturde, taman jalkeen valitse seina ja paina hiiri pohjaan + kohdalla
vetaen sita. Kun paastat hiiresta irti on uusi taso luotu. (Jos otat valkoisesta
renkaasta kiinni, Iahtee extrude vaeltelemaan pilaten tyon).

Huom. OBS! Uusi kerros luodaan aina kun paastat hiiresta irti. Nain pystyt
luomaan vahingossa kerroksia paallekkan!

Nappaimistolla extrude 10ytyy e napin takaa. Tama toimii vahan eri tavalla,
mutta on nopea tapa extrudata esimerkiksi move-tyokalun kanssa.

Vipuvoimaa
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Paras tapa on kaantaessa ja siirtaessa
ensiksi lukita nakokulma akselille. Taman
jalkeen on helppo kaantaa esinetta,
esimerkiksi vain X-akselilla.

Muutama vinkKi

Nappaimistokomento on
r
Esim: r x 90 (enter)

-kaantaa x akselilla 90
astetta.

Vipuvoimaa
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Skaalaus

Skaalaus (nappaimistolla s nappi) on tapa
tehda objektista suurempi. Skaalaus alkaa
valittujen kohteiden keskelta. Esim. kaksi

verteksia - skaalaus lahtee naiden valista.

Nappaimistokomentoja voi myos
kayttaa.Esim: (naputtelemalla yksi
kerrallaan nappaimistolle)

s x 2 (enter)
- kasvattaa objektia 2 kertaa
pidemmaksi x akselilla.

s 2 (enter) - suurentaa objektin
kaksinkertaiseksi.

s z 0 (enter) - tapa tasata valitut
verteksit z-akselilla (kts. kirkko-
mallinnustehtava).



. . . : Loop Cut toiminnolla voidaan luoda uusi leikkaus
LlsaOhJe- Objektm meshiin. Tama luo verteksit, reunat ja halkaisee

I - sivut. Helppoa ja automaattista? Ei aivan. Valitse
halkaisu LOOp Cut ensiksi Loop Cut (Control - R nappainyhdistelma)

ja vie hiiri siihen kohtaan johon haluat tehda
leikkauksen.

Leikkaus muuttuu oranssiksi.
Voit hyvaksya taman
valitsemalla valinta tyokalun ja
klikkaamalla sivuun (enter, jos
kaytit nappaimistokomentoa).

Kun leikkaus on oranssi voit
viela saataa sita avaamalla
iImestyneen tyokalulaatikon
vasemmasta alakulmasta.
Talla voit saataa mm.
leikkausten maaraa. (Kuvassa
FU-lta vihrea nuoli)

2014-2020

www.tampere.fi/reactori TAMPEREEN SEUDUN AMMATTIOPISTO



Lisaohje: Puukkotyokalu
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Knife (k nappi) on helppo tapa tehda massiivista
tuhoa 3d meshille. Tama loytyy vasemmalta, ja
mahdollistaa hyvin vapaan muokkauksen. Klikkaa
yksi kerrallaan paikkoja 3d objektissa jolloin tyokalu
luo uusia vertekseja, reunoja ja jakaa sivun pintaa.
Lopettaaksesi yhdista vihrea piste aloituskohtaan ja
paina enter. Huomaat etta uusia reunoja ilmestyy.




LiSéOhje: 3d Objektin Usein tapahtuu niin etta ylimaaraisia kerroksia tulee tehtya ja

muuta sotkua tapahtuu. Tama aiheuttaa harmaita hiuksia

slistiminen. myS&hemmin jos sotkua ei siivoa.

Siivoamiseen on olemassa helppo Merge komento.Tama
yhdistaa verteksit maaritellylta matkalta.

Valitse ensiksi koko alue jonka haluat putsata (a nappi, valitsee
kaiken)

. Merge loytyy (m nappi) Mesh - Merge - By Distance
— ’ Huomioi ndytdn alalaita - Merge pyytaa etdisyyden jolta

Merge vertices based yhdistaa (vihrea nuoli) ja kertoo montako verteksia se yhdisti
talla asetuksella (punainen nuoli).
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Ensimmainen tehtava: Pirunnyrkki

Laajenna oletuskuutiota saadaksesi aikaan
oudon kokoelman sivuja. Tulos nayttaa joltain
tieteiselokuvasta peraisin olevalta asialta.

Tama onnistuu joko kayttamalla vasemman valikon
Extrude-tyokalua (selkempi) tai Move-tyokalua
ja nappainkomentoa e (nopeampi).

Tama on kuitenkin ensimmainen tehtava, joten
no hata jos menee vinksin vonksin.
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Blender tiedOStOn ta”ennus Tallennus onnistuu File - Save As

valikon kautta. Taman jalkeen sinun
taytyy valita tiedostolle paikka. Joko
pikavalinnoista vasemmalla tai
kirjoittamalla osoite kovalevylla.
Nimea pirunnyrkki tiedosto kuvaavalla
nimella.

Jos teet projektia on hyva erotella eri
tiedostoversioita numeroilla:

avaruusolio 01.blend
avaruusolio 02.blend
avaruusolio 03 rikki.blend

yms...
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